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Prawa autorskie

Niniejsza publikacja, wraz ze wszystkimi fotografiami, ilustracjami i oprogramowaniem, chroniona jest
miedzynarodowym prawem autorskim. Wszystkie prawa zastrzezone. Ani instrukcja, ani jakikolwiek
materiat w niej zawarty nie mogg by¢ reprodukowane bez pisemnej zgody autora.

© Copyright 2015

Klauzula wytaczenia odpowiedzialnosci

Informacje umieszczone w tym dokumencie moga zosta¢ zmienione bez uprzedzenia. Producent nie
udziela zadnego rodzaju rekojmi ani gwarancji w odniesieniu do zawartosci niniejszej instrukcji, w
szczegoblnosci do: gwarancji w zakresie zastosowania i przydatnosci do okreslonego celu. Producent
zastrzega sobie prawo do nanoszenia poprawek i wprowadzania zmian w niniejszej instrukcji bez
obowigzku informowania o tym kogokolwiek.

Znaki Handlowe

() Kensington jest amerykanskim znakiem handlowym firmy ACCO Brand Corporation,
K zarejestrowanym lub bedacym w trakcie rejestracji w innych krajach na catym swiecie.

~ HDMI, logo HDMI i High-Definition Multimedia Interface, to znaki towarowe lub
Hnml zastrzezone znaki towarowe HDMI Licensing LLC w Stanach Zjednoczonych i w
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE innych krajach_

Wszystkie inne nazwy produktéw wymienione w niniejszej instrukcji sa uznanymi nazwami nalezgcymi do
ich wtascicieli.
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Wazne informacje dotyczace bezpieczenstwa

A Wazne:

Radzimy doktadnie zapoznac sie z tym rozdziatem przed uruchomieniem projektora. Dzieki
niniejszym wskazéwkom dotyczgcym bezpieczenstwa i zasad uzytkowania bedziesz mogt
bezpiecznie korzystac z projektora przez wiele lat. Zachowaj te instrukcje na przyszfosé.

Uzyte symbole

Na obudowie urzadzenia i w niniejszej instrukcji znajdujg sie symbole ostrzegajace przed niebezpiecznymi
sytuacjami.

Symbole te zostaty opisane w nastepujacy sposob.

Uwaga:
Przekazuje dodatkowe informacje dotyczgce biezgcego tematu.

A Wazne:

Przekazuje dodatkowe informacje, ktére nie powinny zostac¢ przeoczone.

A Ostrzezenie:

Ostrzega przed sytuacjami, w ktérych moze dojs¢ do uszkodzenia urzgdzenia.

A Niebezpieczenstwo:
Ostrzega przed sytuacjami, w ktérych moze dojs¢ do uszkodzenia urzgdzenia, bezposredniego
niebezpieczenstwa lub uszkodzenia ciata.

W catej instrukcji czesci sktadowe i poszczegdine elementy menu OSD zaznaczone sg tlustym drukiem,
jak ponizej:
“Nacisnij przycisk Menu w pilocie zdalnego sterowania i otwérz menu Gtéwne.”

Ogadlne informacje dotyczace bezpieczenstwa
> Nie otwieraj pokrywy urzadzenia. Poza lampa uzytkownik nie moze wymienia¢ zadnych czesci
samodzielnie. W celu naprawy skontaktuj sie z wykwalifikowanymi fachowcami.

» Przestrzegaj wszystkich uwag i ostrzezen zawartych w instrukcji obstugi lub znajdujacych sie na
obudowie urzadzenia.

» Lampa projekcyjna jest tak zaprojektowana, by dawa¢ mocne jaskrawe $wiatto. Nie patrz w
obiektyw, gdy jest wigczona, gdyz moze to spowodowac uszkodzenie wzroku.

» Nie stawiaj urzadzenia na niestabilnej powierzchni, wozku lub stojaku.
» Nie korzystaj z projektora w poblizu wody, bezposrednio na storicu lub w poblizu zrédta ciepta.
» Nie kladz na projektorze ciezki przedmiotow, takich jak ksigzki czy torby.




Wstep

Uwagi na temat instalacji projektora
» Ustaw projektor w pozycji poziomej.
Kat nachylenia projektora nie powinien przekraczaé 15 stopni, projektora nie nalezy tez
instalowac¢ w inny sposéb niz na biurku lub przy suficie, w przeciwnym razie znaczacemu
skréceniu ulegnie zywotnosé lampy i moze to doprowadzi¢ do innych nieprzewidywalnych
szkéd.
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» Zostaw wolng przestrzerh w odlegtosci 50 cm od otworéw wentylacyjnych.
Minimum 500mm Minimum 500mm

(19,69 cala)

—Ppi

Minimum 500mm

(19,69 cala) (19,69 cala)

|

H*I Minimum 100mm
- (3,94 cala)
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Minimum 300 mm
(11,81 cala)

Minimum 500mm
(19,69 cala)

» Upewnij sie, czy otwory wlotowe nie pobierajg gorgcego powietrza z otworéw wylotowych.

» Podczas uzywania projektora w zamknietym miejscu nalezy sie upewnié¢, ze temperatura powietrza
w zamknietym miejscu, nie przekracza temperatury dziatania projektora oraz, Ze nie jest zastoniety
wlot i wylot powietrza.

» Wszystkie obudowy powinny posiada¢ certyfikat oceny termicznej, aby mie¢ pewnos$¢, ze projektor
nie uzyje ponownie rozgrzanego powietrza wylotowego, poniewaz moze to spowodowac
wytagczenie urzgdzenia nawet, jesli temperatura obudowy miesci sie w akceptowalnym zakresie

dziatania.
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Sprawdzanie miejsca instalacji urzadzenia

>

Do zasilania nalezy uzy¢ gniazdo z 3-bolcami (z przewodem uziemiajgcym), aby zapewnié
prawidtowe uziemienie i wyrbwnany potencjat uziemienia dla wszystkich urzadzenh systemu
projektora.

Nalezy uzy¢ przewdd zasilajacy dostarczony z projektorem. Jesli ktéregos elementu brakuje, jako
zamiennik mozna uzy¢ inny, odpowiedni 3-bolcowy przewdd zasilajacy (z przewodem uziemienia);
jednakze nie nalezy uzywaé przewodu zasilajgcego z wtyczka 2-bolcowa.

Nalezy sprawdzi¢, czy napiecie jest state, prawidtowo uziemione i czy nie ma uptywu pradu.
Nalezy zmierzy¢ catkowity pobdr mocy, ktéry nie powinien przekracza¢ bezpiecznej wartosci. Nie
nalezy dopuszcza¢ do zwar¢ ani innych zagrozen.

Przy pracy w miejscach wysoko potozonych nalezy wtaczac tryb Altitude Mode (Tryb wysokosci).
Projektor mozna montowac tylko w pozycji stojacej lub odwrdconej.

W przypadku instalacji wspornika nalezy go dokfadnie zamocowac, pamietajac o tym, aby nie
przekroczy¢ wytrzymato$ci mocowania.

Nie nalezy instalowa¢ w poblizu przewoddw klimatyzacji ani gtosnikow subniskotonowych.

Nie nalezy instalowa¢ w miejscach o wysokiej temperaturze lub niewydolnym chtodzeniu ani w
miejscach silnie zakurzonych.

Urzadzenie powinno znajdowac sie z dala od lamp fluorescencyjnych, aby nie doszto do awarii

w wyniku interferencji fal podczerwonych.

Zitacze VGA IN (Wejscie VGA) nalezy podtaczy¢ do portu VGA IN (Wejscie VGA). Nalezy pamietag,
ze ztgcze powinno byé wtozone ciasno i zamocowane srubami po obu stronach, aby zapewnié
prawidtowe potgczenie przewodu sygnatowego w celu uzyskania optymalnego efektu wyswietlania.

Zitgcze AUDIO IN (Wejscie audio) powinno by¢ podigczone do portu AUDIO IN (Wejscie audio) i
NIE MOZE zosta¢ podtgczone do portu AUDIO OUT (Wyjécie audio) lub do innych portéw, takich
jak BNC, RCA; w przeciwnym razie, moze to doprowadzi¢ do wyciszenia wyjscia, a nawet do
USZKODZENIA portu.

Projektor nalezy montowac na wysokosci powyzej 200 cm, aby unikng¢ jego uszkodzenia.

Przewdd zasilajacy i kabel sygnatowy nalezy podtgczaé przed wigczeniem zasilania projektora.
Aby nie uszkodzi¢ projektora, podczas uruchamiania projektora i jego dziatania, NIE nalezy
wktadaé lub wyjmowac kabla sygnatowego lub przewodu zasilajgcego.

Uwagi dotyczace chiodzenia

Wylot powietrza

>

>

>

>

Aby zapewni¢ nalezyte chtodzenie, wylot powietrza powinien znajdowac sie nie blizej niz 50 cm od
innych przedmiotéw.

Wylot powietrza nie powinien by¢ skierowany wprost na obiektyw innego projektora, aby unikngé
znieksztatcenia obrazu.

Wylot powietrza powinien znajdowac sie przynajmniej 100 cm od wlotéw powietrza innych
projektoréw.

Podczas uzywania projektor wytwarza duze ilosci ciepta. Wewnetrzny wentylator he internal fan
usuwa ciepto z projektora podczas wytaczania i proces ten moze by¢ przez pewien czas
kontynuowany. Po przejsciu projektora do stanu TRYB OCZEKIWANIA, nacisnij przycisk zasilania
pradem zmiennym w celu wytgczenia projektora i odtgcz przewdd zasilajgcy. NIE nalezy odtgczaé
przewodu zasilajacego w trakcie procesu wytaczania, moze to spowodowac uszkodzenie
projektora. W miedzyczasie, opdznione wytworzone ciepto moze takze wpltyngé¢ na skrécenie
zywotnosci projektora. Proces wytaczania zalezy od uzywanego modelu. W kazdym przypadku
przewdd zasilajgcy mozna odtgczyé¢, po przejsciu projektora do stanu OCZEKIWANIE.

Wiot powietrza

>
>
>

Wokét wlotu powietrza powinno by¢ przynajmniej 30 cm wolnego miejsca.
WiIot powinien znajdowa¢ sie z dala od innych zroédet ciepta.
Nalezy unika¢ miejsc silnie zakurzonych.
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Bezpieczenstwo dotyczace zasilania

» Uzywaj wytacznie kabla zasilania znajdujgcego sie w komplecie.
» Nie kladZ na nim zadnych przedmiotéw. Kabel zasilania umies¢ w miejscu, gdzie nie bedzie
narazony na zdeptanie.

» Jesli przez dluzszy czas nie uzywasz pilota zdalnego sterowania, wyjmij z niego baterie.

Wymiana lampy

Zle wykonana wymiana lampy moze narazi¢ uzytkownika na niebezpieczenstwo. W rozdziale Wymiana
lampy projekcyjnej na stronie 34 znajdziesz przejrzyste wskazowki odnosnie wymiany lampy. Nim
wymienisz lampe:

» Qdlgcz kabel zasilania.

» Odczekaj ok. 1 godziny az lampa wystygnie.

A Ostrzezenie:

W rzadkich przypadkach zarowka lampy moze podczas normalnego dziatania ulec spaleniu, w
wyniku czego z tylnego otworu wylotowego wydobywac sie bedzie pyt lub kawatki szkfa.

Nie wolno wdychac ani dotykac pytu i kawatkow szkta. W przeciwnym razie moze dojs$¢ do obrazen
ciafa.

Nie nalezy nigdy zbliza¢ twarzy do otworu wylotowego, aby nie doszto do obrazen spowodowanych
gazem lub kawatkami rozbitej lampy.

Czyszczenie projektora
» Przed czyszczeniem odtacz kabel zasilania. Patrz rozdziat Czyszczenie projektora na stronie 37.
» Odczekaj ok. 1 godziny az lampa wystygnie.

Ostrzezenia dotyczace regulacji prawnych

Przed zainstalowaniem i uzyciem projektora zapoznaj sie z regulacjami prawnymi w rozdziale Regulacje
prawne na stronie 49.

Wazne informacje dotyczace recyklingu:

Lampa(y) zawierajg rte¢. Produkt ten moze zawieraé inne elektroniczne czesci, ktore sa
niebezpieczne, jesli nie zostang odpowiednio zutylizowane. Recykling lub utylizacja powinny odbywacé sie
zgodnie z lokalnym, stanowym lub federalnym prawem. Wiecej informacji znajdziesz w Electronic
Industries Alliance na stronie WWW.EIAE.ORG. Informacje na temat utylizacji lampy znalezé mozna na
stronie WWW.LAMPRECYCLE.ORG.

Objasnienie symboli

UTYLIZACJA: Sprzetu elektrycznego lub elektronicznego nie wyrzucaj do
domowych lub miejskich $mietnikéw. Kraje UE zobowigzane sg do
korzystania ze specjalnych ustug recyklingu.



http://www.eiae.org/
http://www.lamprecycle.org/
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Gléwne cechy

Lekkie urzgdzenie, tatwe do spakowania i transportu.

Kompatybilne ze wszystkimi najwazniejszymi standardami wideo, w tym: NTSC, PAL i
SECAM.

Duza jasnos¢ umozliwia projekcje w dzien i w oSwietlonych pomieszczeniach.

Uzyskuje precyzyjny i czysty obraz, obstugujgc rozdzielczos¢ do UXGA przy 16,7 milionie
koloréw.

tatwo dostosowujgce sie ustawienia umozliwiajg projekcje z przodu i tytu ekranu.
Projekcja line-of-vision (0$ widzenia), stosujgc zaawansowang korekcje znieksztafcenia
trapezowego, pozwala na projekcje obrazéw pod katem.

Automatyczne wykrywanie zrodfa sygnatu.

O Instrukcji Obstugi

Niniejsza instrukcja przeznaczona jest dla ostatecznych uzytkownikéw i opisuje, jak zainstalowag i
obstugiwa¢ projektor DLP. O ile to mozliwe, informacja na dany temat, np. ilustracja i jej opis, znajduje sie
na jednej stronie.. Format dopasowany do drukarki utatwia korzystanie z instrukcji i pozwala zaoszczedzié
papier, a tym samym chroni¢ srodowisko. Zaleca sie drukowanie tylko tych rozdziatéw, ktére sg potrzebne.
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ROZPOCZECIE PRACY

Elementy kompletu
Rozpakuj ostroznie projektor i sprawdz, czy sa nastepujace elementy:

PILOT ZDALNEGO KABEL RGB KABEL ZASILANIA KABEL HDMI

STEROWANIA
(Z DWOMA BATERIAMI
AAA)

CD-ROM INSTRUKCJA SZYBKIEGO KARTA GWARANCYJNA
(Z NINIEJSZA INSTRUKCJA URUCHOMIENIA
0BStUGI)

Jesli brakuje ktéregokolwiek elementu, jest on uszkodzony lub urzadzenie nie dziata, skontaktuj sie ze
sprzedawca sprzetu. Zatrzymaj oryginalne opakowanie na wypadek, gdyby kiedys zaszta potrzeba

oddania sprzetu do naprawy.

A Ostrzezenie:

Nie nalezy uzywac projektora w zakurzonym otoczeniu.
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Widoki czesci projektora

Widok od strony przedniej-prawej

Lp. NAzwA Oris STR.
1. Odbiornik podczerwieni Odbiornik sygnatu podczerwieni z pilota zdlanego sterowania
2 Obiektyw Obiektyw projekcji
3 Pokretto ostrosci Wyostrza projektowany obraz
13
4, Pierscien powigkszenia Zwieksza obraz projekgciji
PRZESUWANIE . o o
5 OBIEKTYWU Do regulacji przesuniecia obrazu w pionie. 13
. , Patrz Widok z gory — Przyciski menu
6. Przyciski funkcj ekranowego (OSD) i diody LED. 3

A Wazne:

Szczeliny wentylacyjne projektora umozliwiajg dobrg cyrkulacje powietrza, co zapewnia chtodzenie
lampy projektora. Nie nalezy zastaniac zadnych otworéw wentylacyjnych.
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Widok z gory —Przyciski menu ekranowego (OSD) i diody LED.

1 2 3 4 5 6

MENU A AUTO
g |— ENTER |— O |—
SOURCE | — ¥ |- Ol
—— —
LAMP TEMP POWER

12 11 10 9 8 7

Lp. NAzwA Oris STR.
1. MENU Otwieranie i zamykanie menu OSD
2 g Nawigacja i zmiana ustawien w OSD
) Menu szybkich ustawien - Do regulacji gtosnosci
3 A Nawigacja w OSD
’ A Menu szybkiego dostepu - Do regulacji Keystone 15
Wprowadzenie lub potwierdzenie podswietlonego
4. ENTER
elementu menu OSD
5. AUTO Optymalizacja wielkosci obrazu, pozyciji i rozdzielczosci
6 O Nawigacja i zmiana ustawien w OSD
: Menu szybkich ustawien - Do regulacji gtosnosci
7. d) Wigczanie lub wytaczanie projektora

Gotowos¢ do wigczenia zasilania
. (Oczekiwanie)

Zielony o : .

8. Dioda LED zasilania Swiecenie lampy, Stabilny system 40

Nadmierna temperatura

Miganie Kod btedu

9 W) Nawigacja w OSD 15
) \/ Menu szybkiego dostepu - Do regulacji Keystone

TEMP LED (DIODA

10. LED TEMPERATURY) | CZewony

Nadmierna temperatura 40

1. SOURCE (ZRODtO) | Przejscie do menu Source (Zrédto) 15

Czerwony | Awaria lampy
12. Dioda LED lampy 40
Miganie Kod btedu
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Widok od strony tyinej

1. AC IN (Wejscie pradu Podigczenie ZASILANIAKabla 10
zmiennego)

Podtaczenie nadajnika podczerwieni okularow 3D

2. 3D SYNC (Uwaga: Wytacznie dla okularéw 3D marki Vivitek z komunikacjg w
podczerwieni)

3. HDMI 2 Podtaczenie HDMI kabla z urzadzenia HDMI

4, HDMI 1 Podtaczenie HDMI kabla z urzadzenia HDMI

5. -~ (USB) Podtaczenie USB kabla z komputera

6. VGA IN (Wejscie VGA) Podtgczenie RGB kabla z komputera

7. RS-232C Pod%qcze_nle kabla portu szeregowego RS-232 do zdalnego
sterowania

8. COMPONENT Podtacz kabel component z urzadzenia component

9. ZASILANIE USB Zasilanie USB pradem statym (DC) 5V

. Zabezpieczenie do statego obiektu systemem blokady

10. Blokada Kensington Kensington® 38

11. VIDEO IN (Wejscie video) | Podtaczenie COMPOSITE kabla z urzadzenia wideo

12. WEJSCIE AUDIO (Li P) Podtaczenie AUDIO kabla z urzadzenia audio
Po potaczeniu z ekranem dostepnym w sieci handlowej kablem,

13 WYZWALACZ PRADU ekran jest rozwijany automatycznie po uruchomieniu projektora.

) STALEGO 12V Ekran jest zwijany po wytaczeniu zasilania projektora (patrz uwagi
ponizej).
Uwaga:

e W celu uzycia tej funkcji przed wigczeniem/wytaczeniem projektora nalezy podigczyc ztgcze.
» Sterowniki ekranu sg dostarczane i obstugiwane przez producentow ekranu.
» Nie nalezy uzywac tego gniazda do innych celow niz jest ono przeznaczone.

A Ostrzezenie:

Ze wzgledow bezpieczeristwa, przed wykonaniem potgczen nalezy odigczyc zasilanie od
projektora i podtgczanych urzadzen.
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Widok od dotu

40,8mm

«—— 173,99mm ——

4,5mm

£

£

<

Tel

N~

2
27,9mm
LP. NAzwA Oris STR.
1 Otwory do mocowania | Skontaktuj sie ze sprzedawca sprzetu w celu otrzymania informacji na
’ na suficie. temat montowania projektora na suficie.
2. Regulator nachylenia Dzwlgma o_brotowa stuzgca do regulacji kata 12
wyswietlania.

Uwaga:

Instalujgc, upewnij sie, czy uzywasz wytgcznie mocowan z listy UL..

Do montazu sufitowego nalezy stosowac elementy montazowe posiadajgce odpowiednie aprobaty i
Sruby M4 o maksymalnej gtebokosci 6 mm (0,24 cala).

Konstrukcja do mocowania sufitowego musi mie¢ pasujgcy ksztaft i odpowiednig wytrzymatoSc.
Wytrzymato$¢ wagowa mocowania sufitowego musi przewyzszac ciezar zainstalowanego sprzetu.
Dodatkowym Srodkiem ostroznosci moze byc¢ préba wytrzymatoSci, ktérg nalezy przeprowadzac
trzykrotnie z ciezarem rownym ciezarowi sprzetu (nie mniejszym niz 5,15 kg) przez nie krocej niz
60 sekund.




Projektor DLP—Instrukcja obstugi

Elementy pilota zdalnego sterowania

34 ———

ON OFF ww
i D Oy
32 @@@_3
4
31 ffmmW‘W 5.
0@
29 (@ ﬂ o
e T 10
ﬁmﬁ T
15 o=
26 Il LL*O“rce LU‘J L%
Ty S e
T == ..
21 22— T
=l @LTJ&)
l vivitek®

A Wazne:

1. Nie korzystaj z pilota przy wtgczonym jasnym fluorescencyjnym Swietle. Fluorescencyjne Swiatto
0 wysokiej czestotliwo$ci moze uniemozliwic jego prace.

2. Upewnij sie, czy nic nie stoi na drodze miedzy pilotem a projektorem. Jesli droga miedzy pilotem
i projektorem jest przystonieta, sygnat moze dochodzi¢ odbijajgc sie od réznych ptaszczyzn, np.
ekrandw do projekcji.

3. Funkcje przyciskéw w projektorze odpowiadajg tym samym funkcjom przyciskéw w pilocie zdalnego
sterowania. Niniejsza instrukcja obstugi opisuje dane funkcje na przyktadzie pilota zdalnego sterowania.

Uwaga:

Zgodnos¢ ze standardami wydajnosci FDA dla produktow laserowych, z wyjgtkiem odchylen
okres$lonych w Zawiadomieniu dot. wyrobéw laserowych (Laser Notice No. 50) z 24 czerwca
2007 r.

AOstrzez'enie:

Uzywanie elementoéw sterowania, requlacji lub procedur innych niz tu okreslone, moze spowodowac
niebezpieczng ekspozycje na Swiatfo lasera.
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Lp. NAzwA Oris STR.
1. Wyt Wytaczenie projektora
2. PC Wyswietla wybor zrodta PC
Wideo / S- - . .
3. Video Wyswietlenie wyboru zrédta VIDEO
4 A Nawigacja i zmiana ustawieh w trybie OSD lub MHL 15
’ A Korekta znieksztatcenia trapezowego.
Przechodzenie do poprzedniego menu OSD, wyjscie i zapisanie ustawien
5. EXIT menu
Przechodzenie do poprzedniej strony lub wyjscie z programoéw w trybie MHL
l J Wprowadzanie i potwierdzanie ustawien w menu
6. ekranowym 15
7. B> Nawigacja i zmiana ustawien w trybie OSD lub MHL
8 w Nawigacja i zmiana ustawien w trybie OSD lub MHL 15
’ v Korekta znieksztatcenia trapezowego.
9. MHL Uruchomienie dla wyboru w trybie MHL
10 Laser Nacisnigcia w celu pominigcia wskaznika ekranowego. NIE NALEZY
) KIEROWAC W OCZY.
11. >l Uruchomienie/wstrzymanie pliku w trybie MHL
12. [ 2 4 Przejscie do nastepnego pliku w trybie MHL
13. [ | Zatrzymanie pliku w trybie MHL
14. > Szybkie przewiniecie pliku do przodu w trybie MHL
15. Gtosnos¢ Wyswietlenie paska ustawien gtosnos$¢ 14
16. Wyciszenie Przetgczanie wigczenia i wytaczenia wbudowanego gtosnika
17. 3D Otwieranie funkcji 3D OSD
18. Status OtW|erar_1|e menu OS_D Status (rr_1enu j_e's_t otwierane 33
wylgcznie po wykryciu urzgdzenia wejscia)
19. Blank (Pusty) Przetgczanie pomiedzy pustym i normalnym ekranem
Freeze . . :
20. (Zatrzymaj) Zatrzymuje/uruchamia obraz na ekranie
21. Zoom Wyswietlanie paska ustawien powiekszenia
22, Lampa Wyswietlanie wyboru trybu lampy
23. Kontrast Wyswietlanie paska ustawien kontrastu
24, Jasnosé Wyswietlenie paska ustawien jasnosci
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Lp. NAZwA OrIs STR.

25. Automatycznie Automatyczna regulacja czestotliwosci, fazy i pozycji

26. Zrédio Wyswietlanie paska wyboru zrodta 5

27. <4< Szybkie odwracanie pliku w trybie MHL

28. |4« Przechodzenie do poprzedniego pliku w trybie MHL

29. tZrSL?:ng\t;lécenie Wyswietlanie paska ustawien korekgcji trapezowe; 13

30. 4d Nawigacja i zmiana ustawien w trybie OSD lub MHL

31. Menu Otwarcie menu ekranowego (OSD) 15

32. HDMI Przetgczanie zrodet wejscia wyswietlania pomiedzy zrédtami HDMI

33. WEACZENIE Wiaczenie projektora

34. Laser Uzywany jako wskaznik laserowy. NIE NALEZY KIEROWAC W OCZY.
Uwaga:

Sterowanie urzadzeniem typu smart z pilota
Gdy projektor wyswietla treSci z urzgdzenia typu smart zgodnego z MHL, mozna uzyc¢ pilota do
sterowania urzgdzeniem typu smart.

Po przejsciu do trybu MHL, do sterowania urzgdzeniem typu smart dostepne sg nastepujgce
przyciski, przyciski strzatek (AW goére, Y W déf, <«W lewo, » W prawo), przyciski sterowania
MENU/EXIT, MHL.

Kiedy projektor jest w trybie MHL, klawiatura na projektorze powinna miec takg samg definicje
przyciskow jak na pilocie.

Zakres dzialania pilota zdalnego sterowania

Pilot steruje projektorem przy pomocy transmisji podczerwieni. Nie jest konieczne kierowanie pilota
bezposrednio w strone projektora. Zatbzmy, ze pilot nie jest trzymany w linii prostopadtej do bokéw
czy tylnej czesci projektora, bedzie on jednak dziatat dobrze w promieniu okoto 7 m (23 stép) i do 15
stopni powyzej i ponizej poziomu projektora. Jesli projektor nie odpowiada na pilota, podejdz troche

blizej.

Przyciski w projektorze i na pilocie zdalnego sterowania

Projektor moze by¢ obstugiwany przy pomocy pilota zdalnego sterowania lub przyciskami

umieszczonymi na gorze. Wszystkie operacje mogg by¢ wykonywane przez pilota zdalnego

sterowania, ale przyciski na projektorze majg ograniczone funkcje.
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Inserting the Remote Control Batteries

1 . Zdejmij pokrywe wneki baterii
przesuwajac ja w kierunku strzatki.

2_ W16z baterie strong dodatnig do
gory.

3_ Wsun pokrywe.

A Ostrzezenie:

1. Nalezy uzywac wytacznie baterie AAA (Zalecane baterie alkaliczne).

2. Zuzyte baterie utylizuj zgodnie z lokalnymi przepisami.

3. Wyjmuj baterii, jesli nie uzywasz projektora przez dtuzszy czas.
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USTAWIENIA | DZIALANIE

Wiaczanie i wytaczanie projektora

1 . Podfacz kabel zasilania do
projektora. Drugi koniec podigcz do
gniazdka elektrycznego. E
DIODA LED (b ZASILANIE na

projektorze. @ @

2_ Wiacz podtgczone urzadzenia.

3_ Sprawdz, czy nie miga dioda LED
zasilania.
Nastepnie Nacisnij przycisk (b
ZASILANIA, by wiaczy¢ projektor.

Wyswietli sie ekran powitalny

projektora i zostang odszukane VIVI k®
podtgczone urzadzenia.

Vivid Color, Vivid Life

4_ | Jesli podtaczone jest wiecej niz
jedno urzadzenie, Nacisnij przycisk
ZRODLO i uzyj A ¥, by
przemieszczac sie miedzy

urzadzeniami. =

(Komponent jest podtaczony ﬁ‘
poprzez RGB do PRZYSTAWKI

KOMPONENTOWEJ.) 0o  COMPONENT

© VIDEO

e PC: Analogowy RGB

e HDMI 1 /HDMI 2: Multimedialny interfejs wysokiej
rozdzielczosci

e COMPONENT: DVD wejscie YCbCr/ YPbPr lub
HDTV wejscie YpbP

e VIDEO: Tradycyjne composite video

— 10—
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5_ Kiedy pojawi sie komunikat ZASILANIE WYLACZONE
“Wytaczy¢c? /Nacisnij wtacznik
ponownie” Nacisnij przycisk
ZASILANIE. Projektor zostanie - _ :

wylaczony. MNacisnij ponownie przycisk [&] ,

aby wylaczyc.

Nacisnij dowolny inny przycisk, aby anulowac

A Ostrzezenie:

1. Przed wtgczeniem projektora upewnij sie, czy zdjeta jest ostona obiektywu.

2. Nie nalezy odtgczac przewodu zasilajgcego, az do zatrzymania migania Swiecenia diody LED
ZASILANIA - co wskazuje, ochtodzenie projektora.

— 11—
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Ustawianie wysokosci projektora

Gdy ustawiasz projektor, wez pod uwage nastepujgce kwestie:
e Stot lub stojak, na ktérym ustawiony jest projektor musi trzymac poziom i by¢ stabilny.
e Projektor powinien by¢ ustawiony prostopadle do ekranu.

e Sprawdz, czy kable utozone sg w bezpiecznym miejscu. W przeciwnym razie mozesz sie
0 nie potkngc.

Aby ustawi¢ kat obrazu, pokre¢ regulator nachylenia w prawa lub lewg strone, az
uzyskasz zadany kat.
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Regulacja pionowej pozycji obrazu

Funkcje przesuwania
obiektywu mozna
uzywac do regulacji
pozycji w pionie.

Pozych Wyéwietlacza Zakres regulacji przesuniecia obiektywu

mozna przesung¢ w gore
o/ 1 A 0, A
0 9% iw doto 5%. Przesuniecie L9%V I;?zkerse\?wania f 9%
..:‘:': =

w goére

]Zakres przesuwania I 5%

Pozycja srodkowa przesunigcia obiektywu

Regulacja powiekszenia, ostrosci i korekcja znieksztalcenia trapezowego

1 . Uzyj pokretta Powiekszenie
(tylko na projektorze) do
Zmiany rozmiaru rzutowanego
obrazu i rozmiaru ekranu (%) .

2_ Uzyj elementu sterowania
Image-focus (Obraz-
ostros¢) (wytacznie na
projektorze) do wyostrzenia
wyswietlanego obrazu ().

3. Uzyj przyciskéw KEYSTONE ( )
(na projektorze lub na pilocie) ]
do korekcji znieksztatcen
trapezowych (szersza goéra —

= o
[«we] [ener] [on]

lub dot).
(9 sowree] (L V_] [0l
MHL Play [ | c|3 =
E D LAMP TE|IP POWER
cp
4_ Kontrolka znieksztatcenia
‘ &S Znieksztalcenie trapezowe 0]

trapezowego pojawi sie na
ekranie.

—13—
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Ustawianie gtosnosci

1.

Nacisnij przycisk
Glosnos¢ +/- na pilocie
zdalnego sterowania.
Kontrolka gtosnosci
pojawi sie na ekranie.

Nacisnij przycisk MUTE
(Wyciszenie), aby
wytgczy¢ gtosnosc. (Ta
funkcja jest dostepna
wytacznie na pilocie).

MHL Play

[venv] [A ] [aumo]
e ) [ener]  [Coo»
fsouree] [ [+ ] (O]

LAMP

TEMP

POWER

1D 0 1
grz]em)
2 3

I
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USTAWIENIA MENU OSD

Przyciski menu OSD
Projektor ma menu OSD, pozwalajace na wyswietlanie parametréw obrazu i zmiane wielu ustawien.
Nawigacja OSD

Do nawigacji i wykonania zmian OSD, mozna wykorzystac przyciski kursora pilota zdalnego

sterowania.
( \HH
ﬁﬂm\m\ , | =0 m| ==

2 e @88 (]| (e H [ (o]
- 3 (o)

[[l«DH»uﬂﬂ»iﬂ | m— = =

LAMP TEMP POWER
[ <« = [

3 I HH ‘:ource Mutﬂ Volumt. 1 3 2
5 L ——
== )|
4 5 J

1. Aby wej$¢ do OSD, Nacisnij 5 | B
przycisk MENU.

2. Dostepnych jest sze$é ZDJECIE >> Podstawowa
menu. Naci$nij przycisk ™ Trybwyswietlbnia Kino
kursora €4 » w celu % Jasnosc
przechodzenia pomiedzy © Kontrast
Opcjami menu. Nasycenie koloru

7 Odcien koloru

3. Przyciskami kursora A ¥ g Ostrose

poruszaj sie w gore i dot
menu.

i Ustawienie resetowania obrazu

4. Nacisnij €4», by zmieni¢
wartosci ustawien.

5. Naci$nij MENU, by
wytgczy¢ OSD lub opusci¢
podmenu.

Uwaga:

Nie wszystkie opcje OSD sg dostepne dla réznych zrédet wideo. Na przyktad opcja Pozycja
Pozioma/Pionowa w menu Komputer moze by¢ zmieniana tylko przy podigczeniu projektora do
PC. Niedostepne opcje nie mogg by¢ wigczone i sg zaznaczone szarym kolorem.

—15—
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Ustawianie jezyka OSD

1. Nacisnij przycisk MENU. Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do
KONFIG. SYSTEMU >> Podstawowa.

@ a a o

KONFIG. SYSTEMU >> Podstawowa

f Jezvk Polski
™ projekcia Przod - stot
(LS Auto Power OFff Wyl

¥~ Timer uspienia Wyl

Kolor tia Czarny

i Menu ustawien

[§] Zrodio

2. Wociskaj przycisk kursora A ¥, az podswietli sie stowo Jezyk.
3. Naciskaj przycisk kursora €4 », az do wybrania wymaganego jezyka.
4. Nacisnij przycisk MENU, aby zamkna¢ OSD.

— 16—
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Przeglad menu OSD

Skorzystaj z ponizszego grafiku, by szybko znalez¢ ustawienia lub wybra¢ ich zakres.

Menu gtéwne

Podmenu

Ustawienia

Prezentacja, Kino, Vivid , Jasny, Gra,

Zdjecie >> - Tryb wyswietlania Uzytkownika 1, 3D
Podstawowa Jasnosc 0~ 100
Kontrast -50 ~ 50
Nasycenie koloru -50 ~ 50
Odcien koloru -50 ~ 50
Ostrosc¢ 0~21
L Hesst:t\g:/(\jglrﬁa Resetuj biezacg wartos¢ trybu
obrazu wyswietlania
Zasvansowana | barwowa D65, D75, D83 |
Gamma ElgléVZVaO /2,2 12,4]Czarno-biate /
Regulacja HSG - Kolor podstawowy R/G/B/C/M/Y
Barwa -50 ~ 50
Nasycenie 0~199
~ Wzmocnienie 0~199
- VividSettings ~ VividMotion Wyt./ Niska / Srednia / Wysoka
VividPeaking 0~3
L Barwa ciata 0~5
Wyswietlacz — Proporcje obrazu égteocgv?i:gté‘m’ ['Letter Box /
Obcinanie
krawedzi obrazu 0~10
wideo
Ustawianie — Automatyczny przejedz do
szczegotow PC Czestotliwosé Wedtug taktowania
Faza 0~100
Pozycja pozioma -15~15
— Pozycja pionowa -50 ~ 50
Balans bieli —Wzmocnienie R -50 ~ 50
Wzmocnienie G -50 ~ 50
Wzmocnienie B -50 ~ 50
Przesuniecie R -50 ~ 50
Przesuniecie G -50 ~ 50
— Przesuniecie B -50 ~ 50
_ Wzmocnienie bieli, 5~ 195
Temp. barwowa czerwony
uzytkownika V\_/zmocnienie bieli, 5~ 195
zielony -
L ngtr)rilgscl?ileme bieli, 5~ 195 N | |
~Ustawlenie D Trybu 30 B e oo
Synchronizacja 3D  DLP-Link / IR-Link / Wyt.
Odwrécenie

~ synchronizacji 3D

Wyt. / Wi,

— 17—
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Menu gtéwne

Konfig. Systemu >>
Podstawowa

Podmenu

 Jezyk

Ustawienia

English, Frakrlgais, Deutsch, Espafiol,
Portugués, &3z, BHafsg,
Italiano, Norsk, Svenska, Nederlands,
Pycckuia, Polski, Suomi, Dansk,

gh=tol, HAh

Projekcja

Przéd stot / Przod sufit / Tyt stot / Tyt
sufit

Auto Power Off

Disable /5/10/15/20/25 /30 min.

Timer uspienia

Wytacz / 30 min. / 1 godz. / 2 godz. /3
godz. / 4 godz. / 8 godz. / 12 godz.

Kolor tta

Czarny/ Niebieski / Purpurowy

Menu ustawien - Potozenie menu

Srodek / W prawo w gore / W prawo w

dét / W lewo w gore / W lewo w dét
Menu czasu
- wyswietlania 5/10/15/20/25/ 30 sek.
- Zrédio - PC Wylaczony, wigczony
HDMI1 Wytaczony, wigczony
HDMI2 Wytgczony, wigczony
Component Wytgczony, wigczony
Video Wyltaczony, wtgczony
| Szybkie
autowyszukiwanie WA Wyt
Konfig. Systemu >> . - o ax N
Zaawansowana Audio Gtosnosé 0~10
L Wycisz Wytacz, Wiacz
Ustawienia lampy [ Tryb Lampy Normalny / ECO / Dynamiczny Eco
Resetuj timer lampy
- Czas praca lampy
Tryb duzej
wysoko$ci Wiyt /W
Wzorzec testowy Wyt. / Wh.
Closed Caption Wyt. / Wi,
WYJSCIE A 12V WA [ Wyt
Resetuj wszystkie ;
~_ustawienia Tak/Nie
Informacje - Zrédto

Rozdzielczos¢

Czas pracy lampy
(ECO, Normalny)

L Wersja
oprogramowania
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ZDJECIE >> Menu Podstawowa

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢é menu OSD. Nacisnij przycisk kursora €4» w celu nawigacji
do ZDJECIE >> Menu Podstawowa. Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przechodzenia w gore i w
dét w menu ZDJECIE >> Menu Podstawowa. Nacisnij €4» w celu zmiany wartosci ustawien.

ZDJECIE >> Podstawowa

B Tryb wyswietlania
{} Jasnose
@ Kontrast
asycenie koloru
Odcien koloru
u Ostrosc

Q Ustawienie resetowania obrazu

Tryb wyswietlania Nacisnij przyciski kursora €» w celu ustawienia trybu wyswietlania.
Jasnosé Nacisnij przyciski kursora €4» w celu regulacji jasnosci wyswietlacza.
Kontrast Nacisnij przyciski kursora €4» w celu regulacji kontrastu obrazu.

Nacisnij przyciski kursora €4» w celu regulacji nasycenia wideo.

Nasycenie koloru Uwagi: Ta funkcja jest dostepna wytacznie po wybraniu zrédta wejscia
Component, Video.

Nacisnij przyciski kursora €4» w celu regulacji odcienia/barwy wideo.
Odcien koloru Uwagi: Ta funkcja jest dostepna wytgcznie po wykryciu zrodta wejscia
Component, Video z systemem NTSC.

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu regulacji ostrosci wyswietlacza.
Ostrosc Uwagi: Ta funkcja jest dostepna wytacznie po wybraniu zrédta wejscia
Component, Video.

Ustawienie Nacisnij przycisk ENTER, aby zresetowac wszystkie ustawienia do wartosci
resetowania obrazu domysinych.
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ZDJECIE >> Menu Zaawansowana

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Naci$nij przycisk kursora <« », aby przejs¢ do
ZDJECIE >> Menu Zaawansowana. Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przechodzenia w gore i w
doét w menu ZDJECIE >> Menu Zaawansowana. Nacisnij €4 » w celu zmiany wartosci ustawien.

= @ a a o

ZDIJECIE >> Zaawansowana

L Temperatura barwowa
FH Gamma
I Regulacja HSG

YM VividSettings

ELEMENT OriIs

'tl)'emperatura Nacisnij przycisk kursora €4» w celu ustawienia Temperatura barwowa.
arwowa
Gamma Nacisnij przycisk kursora €4» w celu regulacji korekcji gamma wyswietlania.
. Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Regulacja HSG.
Regulacja HSG Patrz Regulacja HSG na stronie 21.
VividSettings Ngc_nsnu przymsk ENT_ER, aby przejs¢ do podmenu VividSettings. Patrz
VividSettings na stronie 22.
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Requlacja HSG
Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu Regulacja HSG.

Regulacja H5G

Kolor podstawowy
Barwa

Nasycenie
Wzmocnienie

ELEMENT (0]-1133

Nacisnij przyciski kursora €4 », aby ustawi¢ wartosci Kolor podstawowy.
Uwagi: Dostosowaé mozna sze$¢ zestawdw koloréw (R/ G/ B/ C/ M/'Y).

Kolor podstawowy

Barwa Nacisnij przyciski kursora €4 », aby wyregulowaé¢ parametr Barwa.
Nasycenie Nacisnij przyciski kursora €4 », aby wyregulowaé¢ parametr Nasycenie.
Wzmocnienie Nacisnij przyciski kursora €4 », aby wyregulowac¢ parametr Wzmocnienie.
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VividSettings
Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu VividSettings.

VividSettings

VividMotion Wylaczony
VividPeaking
Barwa ciata

VividMotion Nacisnij przyciski €4» w celu wyboru innego innego poziomu MEMC.

Nacisnij przyciski €4» w celu regulacji wartosci adaptacyjnego poprawienia ostrosci

VividPeaking ruchu (Wartos¢ szczytowa 2D)

Barwa ciata Nacisnij przycisk 4 » w celu regulacji odcienia skéry na wyswietlaczu.
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Menu WYSWIETLACZ

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przycisk kursora € » w celu przejscia do
opcji WYSWIETLACZ. Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przejscia w gore lub w dot menu
WYSWIETLACZ. Nacisnij €4» w celu zmiany wartosci ustawien.

WYSWIETLACZ

O Proporcje obrazu

& Znieksztalcenie trapezowe
Ohcinanie krawedzi obrazu wideo
},{’ Ustawianie szczegdlow PC

' Balans bieli

f§ Temp. barwowa uzytkownika

#: Ustawienie 3D

ELEMENT (0]-1133

Proporcje obrazu Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu ustawienia trybu Wsp. proporc;ji.

Znieksztatcenie

Nacisnij przycisk kursora €4» w celu regulacji Znieksztatcenie trapezowe.
trapezowe

Obcinanie krawedzi

obrazu wideo Nacisnij przycisk kursora €4» w celu regulacji Overscan.

Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Szczegétowa regulacja
PC.
Patrz Ustawianie szczegdétow PC na stronie 24.

Ustawianie
szczegotow PC

Nacisnij przycisk ENTER/ » , aby przej$¢ do podmenu Balans bieli .

Balans bieli Patrz Balans bieli na stronie 25.

Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Temp. barwowa
uzytkownika.
Patrz Temp. barwowa uzytkownika na stronie 26.

Temp. barwowa
uzytkownika

Nacisnij < (Enter) / » w aby przej$¢ do menu 3D. Patrz strona 27, aby uzyskac¢

Ustawienie 3D dalsze informaciji o Ustawienie 3D.

Uwaga:
Aby korzystac z funkcji 3D, nalezy najpierw wigczyc¢ ustawienie Play Movie in 3D (Odtwarzanie filmu w
3D), znajdujace sie w urzgdzeniu DVD w menu 3D piyty.
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Ustawianie szczeqotow PC

Nacisnij przycisk ENTER, aby przej$¢ do podmenu Ustawianie szczegétow PC.

Uwaga:
Dostosowanie ustawienn w menu Ustawianie szczegoétow PC jest dostepne jedynie po wybraniu
Zrodta wejscia PC (analogowy sygnat RGB).

Ustawianie szczeqgolow PC

Automatyczny
Czestotliwosc

Faza

Pozycja pozioma

Pozycja pionowa

ELEMENT (0] 1133

Nacisnij przycisk ENTER/AUTO w panelu sterowania lub przycisk ENTER/AUTO na
Automatyczny pilocie zdalnego sterowania w celu automatycznej regulacji czestotliwosci, fazy i
pozyciji.
Czestotliwosc Nacisnij przyciski kursora €4 », aby wyregulowac liczbe prébkowania A/D.
Faza Nacisnij przyciski kursora €4 », aby wyregulowa¢ zegar probkowania A/D.
Pozycja pozioma Nacisnij przyciski €4» w celu regulacji pozycji wyswietlacza w prawo lub w lewo.
Pozycja pionowa Nacisnij przyciski €4» w celu regulacji pozycji wySwietlacza w gére lub w dét.
Uwaga:

Niektére sygnaty moga by¢ wyswietlane z duzym opdznieniem lub mogg nie wyswietlac sie
prawidfowo. Jesli operacja Automatyczna regulacja nie zoptymalizuje sygnatu PC nalezy
sprobowac recznej requlacji CZESTOTLIWOSCI i FAZY.
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Balans bieli
Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu Balans bieli.

Balans bieli

Wzmochienie R
Wzmochienie G
Wzmocnienie B
Przesuniecie R

Przesuniecie G
Przesuniecie B

ELEMENT (0]-1133

Wzmocnienie R Nacisnij przyciski €4» w celu regulacji ustawienia Wzmocnienie R.

Wzmocnienie G Nacisnij przyciski €4» w celu regulacji ustawienia Wzmocnienie G.

Wzmocnienie B Nacisnij przyciski €4» w celu regulacji ustawienia Wzmocnienie B.

Przesuniecie R Nacisnij przyciski €4» w celu regulacji ustawienia Przesuniecie R.

Przesuniecie G Nacisnij przyciski €4» w celu regulacji ustawienia Przesuniecie G.

Nacisnij przyciski €4» w celu regulacji ustawienia Przesuniecie B.

Przesuniecie B
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Temp. barwowa uzytkownika

Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Temp. barwowa uzytkownika.

Temp. barwowa uzytkownika

Wzmocnienie bieli, czerwony 100
Wzmocnienie bieli, zielony 100
Wzmocnienie bieli, niebieski 100

Wzmocnienie bieli,

czerwony Nacisnij przycisk €4» w celu regulacji ustawienia Wzmocnienie bieli, czerwony.

Wzmocnienie bieli,

zielony Nacisnij przycisk €4» w celu regulacji ustawienia Wzmocnienie bieli, zielony.

Wzmocnienie bieli,

LT Nacisnij przycisk €4» w celu regulacji ustawienia Wzmocnienie bieli, niebieski.
niebieski
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Ustawienie 3D

Ustawienie 3D

Tryb 3D
Synchronizacja 3D Wylaczony
Odwrocona synchronizacja = Whlaczony

Nacisnij przyciski €4» w celu przejscia do wyboru i wyboru innego trybu wy$wietlania
Trybu 3D 3D

Nacisnij przycisk €4» w celu przejscia do ustawien i wigczenia lub wytaczenia funkgiji

Synchronizacja 3D Synchronizacja 3D.

Odwrécenie Nacisnij przyciski €4» w celu przejscia do ustawien i wigczenia lub wytaczenia funkciji
synchronizacji 3D Odwroécona synchronizacja 3D.
Uwaga:

1. Przy nieprawidfowym zrédle, pozycja 3D menu OSD jest wyszarzona. To jest ustawienie domys$ine.

2. Po podigczeniu projektora do odpowiedniego zrédta 3D, pozycja 3D menu OSD jest wigczona do
wyboru.

Uzyj okulary 3D do oglgdania obrazu 3D.
Tresci 3D mozna uzyskac¢ z DVD 3D lub z pliku multimedialnego 3D.

Nalezy witgczy¢ zrédto 3D (niektore ptyty DVD 3D mogg miec funkcje wyboru wigczenia - wytgczenia
3D).

6. Wymagana jest funkcja 3D DLP link lub okulary z IR 3D stereo. Podczas uzywania okularéw 3D IR
stereo, nalezy zainstalowac sterownik w komputerze PC i podigczyc nadajnik USB.

Tryb 3D OSD wymaga dopasowania rodzaju okularéw (DLP link lub IR 3D).

Wigcz zasilanie okularow. Okulary normalnie majg przetacznik wigczania - wytgczania zasilania.
Kazdy typ okularéw ma wtasne instrukcje konfiguracji. Aby dokonczy¢ proces konfiguracji nalezy sie
zastosowac do instrukcji konfiguracji dostarczonych z okularami.

Uwaga:
Poniewaz rézne typy okularéw (DLP link lub okulary stereo IR) majg wiasne instrukcje ustawien,
wykonaj te instrukcje w celu dokoriczenia procesu konfiguracji.
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Menu KONFIG. SYSTEMU >> Podstawowa

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przycisk kursora €4 » , aby przejs¢ do
Menu KONFIG. SYSTEMU >> Podstawowa. Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przejscia w goére i
w dot Menu KONFIG. SYSTEMU >> Podstawowa. Nacisnij € », aby zmieni¢ wartosci ustawien.

a @ o

KONFIG. SYSTEMU >> Podstawowa

Aq, Jezyk Polski
™ projekcia
(LS Auto Power Off Wyl

Przod — stot

¥~ Timer uspienia Wyl
Kolor tia Czarny
i Menu ustawien

[§] Zrodio

Jezyk

Nacisnij przyciski kursora €» w celu wyboru innego menu lokalizacji.

Projekcja

Nacisnij przycisk kursora €4» w celu wyboru sposrdd czterech metod projekcji:

Auto Power Off

Nacisnij przyciski kursora €4» w celu ustawienia timera Automatyczne wytgczanie.
Projektor automatycznie wytaczy sie, jesli po wstepnie ustawionym okresie czasu nie
zostanie wykryte zadne zrodto wejscia.

Timer uspienia

Nacisnij przyciski kursora €4 » w celu ustawienia Licznik uspienia. Projektor
automatycznie wytaczy sie po uptywie wstepnie ustawionego czasu.

Kolor tta

Nacisnij przyciski kursora €4» w aby wybra¢ kolor tta, gdy nie zostanie wykryte zadne
zrédto wejscia.

Menu ustawien

Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Ustawienia menu. Patrz
Menu ustawien ona stronie 29.

Zrodio

Naci$nij przycisk ENTER, aby przej$¢ do podmenu Zrédto. Patrz Zrédfo na stronie
29.
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Menu ustawien

Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu Menu ustawien.

Menu ustawien

Polozenie menu
Menu czasu wyswietlania

Potozenie menu Nacisnij przyciski kursora €4» w celu wyboru sposréd pieciu lokalizacji OSD.
Menu czasu Nacisnij przyciski €» w celu ustawienia timera Wyswietlanie menu, przed
wyswietlania zakonczeniem czasu wyswietlania OSD.

Zrodfo

Naci$nij przycisk ENTER, aby przej$é do podmenu Zrédto.
Zrodto
PC
HDMI 1

HDMI 2
Component

Yideo
Szvbkie autowyszukiwanie Wlaczony

ELEMENT (0] 1133

PC Nacisnij przyciski €4» w celu wigczenia lub wytaczenia zrédta PC.

HDMI 1 Nacisnij przyciski €» w celu wtgczenia lub wytgczenia zrodta HDMI.

HDMI 2 Nacisnij przyciski €4» w celu wtgczenia lub wytgczenia zrédta HDMI

Component Nacisnij przyciski €4» w celu wigczenia lub wytaczenia zrédta Component.

Video Nacisnij przyciski €» w celu wigczenia lub wytgczenia zrédta Video.
Nacisnij przyciski €4» w celu wtaczenia lub wytgczenia funkcji Szybkie

Szybkie autowyszukiwanie dostepnego zrodta wejscia.

autowyszukiwanie Uwagi: Po wybraniu wymaganego zrédta, funkcja Szybkie autowyszukiwanie zostanie
wylgczona.
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Menu KONFIG. SYSTEMU >> Zaawansowana

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Naci$nij przycisk kursora <« », aby przejs¢ do
Menu KONFIG. SYSTEMU >> Zaawansowana. Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przejscia w
gore i w dot w Menu KONFIG. SYSTEMU >> Zaawansowana.

[= @9 a a o

KONFIG. SYSTEMU >> Zaawansowana

Audio

Ustawienia lampy

Tryb duzej wysokosci Wylaczony
wzorzec testowy Wylaczony
Closed Caption

WVYISCIE A 12V wlaczony

L)
&
H
&
®
[

Resetuj wszystkie ustawienia

Audio Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu Audio. Patrz Audio na stronie 31.

Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu Czas pracy lampy. Patrz

Ustawienia lampy Ustawienia lampy na stronie 31.

Nacisnij przyciski kursora €4» w celu wigczenia lub wytgczenia opcji Tryb duzej
Tryb duzej wysokosci.

wysokosci Zalecane jest wigczenie tej funkcji (ON) przy korzystaniu z urzadzenia na wysoko$ci
powyzej 1500 m.

Wzorzec testowy Nacisnij przyciski kursora €4» w celu wyboru Wzorzec testowy.

Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu Closed Caption.

Closed Caption Patrz Ukryte napisy na stronie 32.

WYJSCIE A 12V Nacisnij przyciski kursora €4» w celu regulacji Wyjscie 12V.

Resetuj wszystkie Nacisnij przycisk ENTER , aby wyzerowac¢ wszystkie ustawienia do wartosci
ustawienia domysinych.
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Audio
Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu Audio.

Audio

Glosnosc
Whycisz Wylaczony

ELEMENT (0] 1133

Glosnosce Nacisnij przyciski €4», aby wyregulowac gtosnosc¢ audio.

Wycisz Nacisnij przyciski €4» w celu wigczenia lub wytaczenia gtosnika.

Ustawienia lampy

Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu Ustawienia lampy.

Ustawienia lampy

Tryb lampy Normalny
Resetuj timer lampy

Czas praca lampy

Tryb Lampy Nacisnij przyciski €4», aby wyregulowac jasnos¢ lampy.
IF;(:‘nSs;uj timer Nacisnij przycisk ENTER, aby zresetowac Czas pracy lampy, po wymianie lampy.

Czas praca lampy Wyswietla liczbe godzin pracy pampy.
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Ukryte napisy
Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu Ukryte napisy.

Ukryte napisy

W, napisy zamkn, Wiaczony
Wersja napisow NZ1

ELEMENT (0]-1133

WL, napisy zamkn. Nacisnij przyciski €4» w celu wtgczenia lub wytgczenia ukrytych napisow.

Wersja napisow Nacisnij przyciski € », aby ustawic¢ opcje Wersja napisow.
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Menu INFORMACJE

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢é menu OSD. Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do
menu INFORMACJE.

INFORMACIE

Zrodio HDMI 1
Rozdzielczosc 1920 x 1080
Czas pracy lampy (Eco, Normalny) o, 0 godz

Wersja oprogramowania HT186-595-PWD03

Zrédio WysSwietlanie uaktywnionego zrédta wejscia.

Rozdzielczosé Wys$wietlanie oryginalnej rozdzielczosci zrodta wejscia.

Czas pracy lampy
(ECO, Normalny)

Wersja
oprogramowania

Wyswietlanie liczby godzin uzywania lampy.

Wyswietlanie wersiji firmware projektora.

Uwaga:
Stan wyswietlany w tym menu, stuzy wytacznie do podgladu i nie mozna go edytowac.
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KONSERWACJA | BEZPIECZENSTWO

Wymiana lampy projekcyjnej

Jesli lampa przepali sie, powinna zosta¢ wymieniona. Wymienia¢ jg wolno tylko na oryginalng z
certyfikatem, ktérg zamowi¢ mozna u lokalnego sprzedawcy sprzetu.

A Wazne:

a. Lampa projekcyjna, zastosowana w tym urzgdzeniu, zawiera niewielkie iloSci rteci.

b. Nie wyrzucaj tego produktu do ogdlnych przydomowych $mietnikow.

c. Utylizacja jego musi nastgpi¢ zgodnie z zasadami ustalonymi przez lokalne wiadze.

A Niebezpieczenstwo:
Projektor wytgcz i odigcz jego kabel zasilania przynajmniej na pot godziny przed wymiang lampy.
W przeciwnym wypadku mozesz ulec powaznym poparzeniom.

A Ostrzezenie:

W rzadkich przypadkach zarowka lampy moze podczas normalnego dziatania ulec spaleniu, w
wyniku czego z tylnego otworu wylotowego wydobywac sie bedzie pyt lub kawatki szkfa.

Nie wolno wdychac ani dotykac pytu i kawatkow szkta. W przeciwnym razie moze doj$¢ do obrazen
ciafa.

Nie nalezy nigdy zblizac¢ twarzy do otworu wylotowego, aby nie doszto do obrazen spowodowanych
gazem lub kawatkami rozbitej lampy.

Przed wyjeciem lampy z projektora zamontowanego pod sufitem nalezy upewnic sie, ze nikt nie
stoi pod projektorem. Jesli lampa ulegta spaleniu, mogg z niej wypasc fragmenty szkta.

A W PRZYPADKU WYBUCHU LAMPY

W przypadku wybuchu lampy gaz i kawatki rozbitej lampy mogg znajdowac sie wewnagtrz projektora
i wydostawac sie przez otwor wylotowy. Gaz zawiera toksyczna rtec.

Nalezy otworzyc okna i drzwi w celu wentylacji.

W przypadku wdychania gazu lub dostania sie kawatkéw rozbitej lampy do oczu lub jamy ustnej
nalezy natychmiast skontaktowac sie z lekarzem.

1. Poluzuj dwie $ruby
mocujacg pokrywe wneki
lampy.
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2,

3.

Zdejmij pokrywe lampy.

Odkre¢ trzy sruby z
moduty lampy.

Podnie$ raczke modutu.

Pociagnij mocno za raczke
modutu, by wyjaé go z
lampy.

Odwréé¢ czynnosci 1 do 5
w celu instalacji nowego
modutu lampy.

Aby unikng¢ uszkodzenia,
podczas instalacji, dopasuj
modut lampy do ztacza i
sprawdz, czy jest
wypoziomowany.

Uwaga:

Przed dokreceniem srub
nalezy pewnie osadzi¢
modut lampy i prawidtowo
podiaczyé¢ ztgcze lampy.
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Zerowanie czasu pracy lampy

Po wymianie lampy, powinienes wyzerowac licznik czasu pracy lampy. Zréb to w nastepujacy sposob:

1 . Nacisnij przycisk MENU, by wejsc B B @ B 9@
do menu OSD. KONFIG. SYSTEMU >> Zaawansowana

Audio

¥ Ustawienia lampy

2 . NaCIénlj przyC|sk ku rsora 4 > , Tryb duzej wysokosci Wytaczony
aby przejéé do KONFIG. Cf wzorzec testowy Whylaczony
— .
SYSTEMU : Zaawansowana. Closed Caption
T . @ WYISCIE A 12V Wiaczony
Nacisnij przycisk kursora, aby 5

Resetuj wszystkie ustawienia

przejs¢ w dot na Ustawienia
lampy i nacisnij enter.

Ustawienia lampy

3_ Nacisnij przycisk kursora V A,

aby przejs¢ w dot do Resetuj Tryblampy = Normalny
timer |ampy_ Resetuj timer lampy

Czas praca lampy

4 Nacisnij przyciski €4» w celu Uwaga
* regulacji ustawien.
o ) Zresetowac timer lampy 7
5_ Nacisnij przycisk MENU, aby

przejs¢ z powrotem do KONFIG. .
SYSTEMU : Zaawansowana. m Nie
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Czyszczenie projektora

Czyszczenie projektora w celu usuniecia kurzu i brudu pomoze zapewni¢ jego bezproblemowa prace.

A Niebezpieczenstwo:
1. Wytgcz projektor i odfgcz jego kabel zasilania przynajmniej na p6t godziny przed czyszczeniem.
W przeciwnym wypadku mozesz ulec powaznym poparzeniom.

2. Do czyszczenia uzywaj wytgcznie wilgotnej Sciereczki. Nie dopusc, by woda dostata sige do
otworow wentylacyjnych projektora.

3. Jedli podczas czyszczenia do wnetrza projektora dostanie sie troche wody, przed ponownym
uzyciem zostaw projektor na kilka godzin odtgczony od prgdu w przewiewnym pomieszczeniu.

4. Jesli podczas czyszczenia do wnetrza projektora dostanie sie duzo wody, oddaj projektor do
serwisu.

Czyszczenie obiektywu

Srodki do czyszczenia obiektywéw mozna kupié w wiekszo$ci sklepow fotograficznych Czyszczac
obiektyw projektora, postepuj zgodnie z nastepujacymi wskazéwkami.

1. Nanie$ troche srodka do czyszczenia obiektywu na czystg, miekkg sciereczke. (Nie stosu;j
srodka bezposrednio na obiektyw.)

2. Delikatnie przetrzyj obiektyw ruchem okreznym.

A Ostrzezenie:

1. Nie uzywaj Sciernych $rodkow czyszczgcych i rozpuszczalnikow.

2. Unikaj kontaktu ptynu z obudowg. Moze on spowodowac odbarwienia.

Czyszczenie obudowy

Czyszczac obudowe, postepuj zgodnie z nastepujacymi wskazéwkami:
1. Kurz Scieraj czysta, wilgotng sciereczka.

2. Zwilz sciereczke w cieptej wodzie i dodaj troche delikatnego detergentu (np. do mycia
naczyn), a nastepnie przetrzyj obudowe.

. Wyplucz sciereczke z detergentu i ponownie przetrzyj nig projektor.

A Ostrzezenie:

Nie uzywaj Sciernych Srodkéw czyszczgcych na bazie alkoholu. Mogg one spowodowac
odbarwienia.
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Korzystanie z systemu Kensington® Lock & Uzywanie listwy zabezpieczenia

Korzystanie z systemu Kensinqton® Lock

Jesli obawiasz sie o bezpieczenstwo projektora, przymocuj go do statego przedmiotu, uzywajgc
szczeliny Kensington i linki zabezpieczajace;j.

Uwaga:
Skontaktuj sie ze sprzedawcag w celu zakupienia odpowiedniej linki zabezpieczajace;.

Zamek bezpieczenstwa odpowiada systemowi bezpieczenstwa Kensington’s MicroSaver Security
System. Wszelkie uwagi nalezy kierowa¢ do: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA
94403, U.S.A. Tel: 800-535-4242, http.//www.Kensington.com.

Uzywanie listwy zabezpieczenia

Oprocz funkcji zabezpieczenia hasta i blokady Kensington, w zabezpieczeniu PROJEKTORA przed
nieautoryzowanym uzyciem, pomaga listwa zabezpieczenia. Sprawdz nastepujacy rysunek.



http://www.kensington.com/
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ROzZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Najczesciej spotykane problemy i sposoby ich rozwigzywania

Przewodnik ten zawiera wskazéwki, ktérymi nalezy kierowac sie przy rozwigzywaniu problemow
mogacych pojawic sie podczas uzywania projektora. Jesli problemu nie mozna rozwigzac, nalezy
skontaktowac sie ze sprzedawcg sprzetu.

Po diuzszym czasie spedzonym na poszukiwaniu usterki, czesto okazuje sie, ze problem moze by¢
tak banalnie prosty, jak np. niedocisnieta wtyczka. Sprawdz nastepujace rzeczy, zanim przejdziesz
do sekcji dotyczacej rozwigzywania konkretnych probleméw.

e Podftgcz do gniazdka inne elektryczne urzgdzenie, by upewnic sie, czy gniazdko dziafa.

e Sprawdz, czy projektor jest witgczony.

e Sprawdz, czy wszystkie kable sg odpowiednio podtfgczone.

e Sprawdz, czy podifgczone urzgdzenie jest wigczone.

e Sprawdz, czy podtgczony komputer nie znajduje sie w trybie wstrzymania.

e Sprawdz, czy podifgczony notebook jest ustawiony na zewnetrzne wyswietlanie.
(NajczeSciej robi sie to wciskajgc odpowiednig kombinacje klawiszy funkcyjnych
notebooka).

Wskazowki dotyczace rozwigzywania problemoéw

Wykonuj czynnosci w kolejnosci podanej przy kazdym punkcie omawiajgcym konkretny problem i
sposoéb jego rozwigzywania. Pomoze ci to szybciej rozwigzac problem.

Staraj sie sprecyzowac problem. W ten sposdéb unikniesz wymiany nieuszkodzonych elementow.
Na przyktad: wymienites$ baterie, ale problem nadal istnieje, w6z oryginalne baterie z powrotem i
przejdz do nastepnego punktu.

Zapisuj wszystkie czynnosci, ktére wykonates probujac rozwigza¢ dany problem. Informacja ta bedzie
pomocha podczas rozmowy z pomocg techniczng lub pracownikiem punktu serwisowego.
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Diody informujace o btedach

KOMUNIKATY KODOW BLEDU

DiopbA LED
ZASILANIA
ZIELONY

DiopA LED

LAMPY

CZERWONY

DiobA LED
TEMPERATURY
CZERWONY

Poczatkowe ustawienia systemu Miganie Wyt Wyt
Gotowosc¢ do wigczenia (Oczekiwanie) WELACZENIE Wyt Wyt
Wigczenie zasilania systemu Miganie Wit. Wt
Wiaczona lampa, stabilne dziatanie systemu WLACZENIE Wit. Wt
Chtodzenie Miganie Wyt Wt
;‘k’zlgﬂrglzb‘*’%k%i v?éﬁ?)me zatrzymania 2 migniecia Wit Wyt
Nadmierna temperatura Wt Wyt WLACZENIE
Btad sensora wylgcznika termicznego 4 migniecia Wyt Wyt
Awaria lampy 5 migniecia 0 migniecia Wyt
Wytaczenie temperatury lampy 5 migniecia 1 migniecia Wyt
Wykryie zwarcia obwodu wyjscia lampy 5 migniecia 2 migniecia Wt
Wykrycie zakohczenia uzytecznosci lampy 5 migniecia 3 migniecia Wt
Lampa nie zaczyna swieci¢ 5 migniecia 4 migniecia Wt
Sgaégﬁge lampy podczas normainego 5 migniecia 5 migniecia Wit
Gasniecie lampy w trakcie wtgczania 5 migniecia 6 migniecia Wt
Btad napiecia lampy 5 migniecia 7 migniecia Wyt
Btad balastu lampy 5 migniecia 8 migniecia Wyt
Btad komunikacji balastu lampy 5 migniecia 10 migniecia Wiyt
Bfad Wentylator - 1 6 migniecia 1 migniecia Wt
Btad Wentylator - 2 6 migniecia 2 migniecia Wt
Bfad Wentylator - 3 6 migniecia 3 migniecia Wt
Otwrcie obudowy 7 migniecia Wyt Wyt
Btad DAD1000 8 migniecia Wyt Wyt
Btad pokretta kolorow 9 migniecia Wyt Wiyt

Po wystapieniu btedu nalezy odtaczy¢ przewdd zasilajacy pradu zmiennego i zaczekac jedna (1) minute,
przed ponownym uruchomieniem projektora. Jesli nadal miga dioda LED zasilania lub lampy albo w
dowolnej innej, nie wymienionej w diagramie powyzej sytuacji nalezy skontaktowac sie z punktem

serwisowym.

Problemy z obrazem

Problem: Na ekranie nie pojawia sie zaden obraz

1. Sprawdz ustawienia w notebooku lub komputerze PC.

2. Whytacz wszystkie urzadzenia i wigcz ponownie w odpowiedniej kolejnosci.

Problem: Obraz jest rozmyty

1. Wyreguluj Ostros¢ w projektorze.

2. Nacisnij przycisk Auto na pilocie zdalnego sterowania.

3. Sprawdz, czy projektor znajduje sie w odlegtosci od ekranu.
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4. Sprawdz, czy obiektyw jest czysty.
Problem: Géra lub déf obrazu sa szersze (efekt trapezu)

1. Ustaw projektor jak najbardziej prostopadle do ekranu.

2. Uzyj przycisku Znieksztatcenie trapezowe w pilocie zdalnego sterowania lub projektorze.
Problem: Na obrazie pojawiaja sie pasy
Sprawdz ustawienie Projekcja w menu OSDKonfig. Systemu >> Podstawowa > Projekcja.
Problem: Na obrazie pojawiaja sie pasy

1. Ustaw na wartosci domysine Czestotliwosé i Faza w menu OSD Ustawianie
szczeg6téw PC.

2. Aby upewni¢ sie, ze powodem nie jest problem z kartg wideo komputera, podtacz
projektor do innego komputera.

Problem: Obraz jest ptaski, bez kontrastu
Wyreguluj Kontrast w menu ZDJECIE >> Podstawowa OSD.
Problem: Kolor wyswietlanego obrazu nie odpowiada kolorowi zrédfowego obrazu.

Wyreguluj ustawienia Temperatura barwowa i Gamma w menu OSD ZDJECIE >>
Zaawansowana.

Problemy z lampag
Problem: Nie ma Swiatla z projektora
1. Sprawdz, czy kabel zasilania jest odpowiednio podtgczony.

2. Sprawdz zrédto pradu, podtgczajac do niego inne elektryczne urzgdzenie.

3. Uruchom ponownie projektor we wtasciwej kolejnosci i sprawdz, czy dioda LED zasilania
ma kolor niebieski.

4. Jesli lampa byta ostatnio wymieniana, sprawdz, czy jest dobrze podiaczona.

5. Wymien modut lampy.

6. WIi6zZ starg lampe z powrotem do projektora i oddaj go do naprawy.
Problem: Lampa zgasfa

1. Skoki zasilania moga spowodowaé wytgczenie lampy. Podigcz ponownie przewdd
zasilajacy. Po zaswieceniu diody LED zasilania, nacisnij przycisk zasilania.

2. WymiehA modut lampy.
3. WIiéz starg lampe z powrotem do projektora i oddaj go do naprawy.

Problemy z pilotem zdalnego sterowania

Problem: Projektor nie odpowiada na pilota zdalnego sterowania
1. Skieruj pilot bezposrednio na czujnik w projektorze.
Sprawdz czy nic nie stoi na przeszkodzie miedzy pilotem i czujnikiem w projektorze.
Wytacz fluorescencyjne Swiatto w pomieszczeniu.
Sprawdz, czy bieguny baterii ustawione sg wiasciwie.
Wymieh baterie.

o ok~ wbd

Wytgcz urzadzenia na podczerwien dziatajgce w sasiedztwie.
7. Oddaj pilot do naprawy.

Problemy z dzwiekiem

Problem: Nie ma dzwieku
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Wyreguluj gtosnos¢ w pilocie zdalnego sterowania.
Wyreguluj gtosnos¢ w zrédle dzwieku.
Sprawdz, czy kabel dzwiekowy podtaczony jest prawidiowo.

hPoOobd-=

Sprawdz zrédto dzwieku przy pomocy innych gtosnikow.
5. Oddaj projektor do naprawy.
Problem: Dzwiek jest znieksztatcony

1. Sprawdz, czy kabel dzwiekowy podigczony jest prawidiowo.
2. Sprawdz zrodto dzwieku przy pomocy innych gtosnikow.
3. Oddaj projektor do naprawy.

Oddawanie projektora do naprawy

Jesli nie mozesz poradzic¢ sobie z problemem, oddaj projektor do naprawy. Zapakuj go do oryginalnego
pudta. Opisz problem i kolejne swoje dziatania, ktére podejmowates, by go rozwigzaé. Dotgcz to do
projektora. Informacja taka moze by¢ pomocna dla pracownikow serwisu. W celu naprawy zanie$
projektor do miejsca, w ktérym go kupites.
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Pytania i odpowiedzi dotyczace HDMI

P. Jaka jest r6znica pomiedzy “standardowym” kablem HDMI, a “wysokiej szybkosci
kablem”?

Ostatnio, organizacja HDMI Licensing, LLC ogtosita, ze kable mozna klasyfikowac¢ jako kable
standardowej i wysokiej szybkosci.

‘Standardowe (lub “kategorii 1”) kable HDMI HDMI zostaty sprawdzone pod katem mozliwosci
przesytania danych z szybko$cig 75Mhz lub z szybkoscig do 2,25Gbps, co odpowiada
sygnatowi 720p/1080i.

"Wysokiej szybkosci (lub “kategorii 2”) kable HDMI zostaty sprawdzone pod katem mozliwosci
przesytania danych z szybkoscig 340Mhz lub z szybkos$cig do 10,2Gbps, co jest najwyzsza,
aktualnie dostepng szybkoscig przesytania przez kabel HDMI i zapewnia wtasciwg obstuge
sygnatow 1080p, wiacznie z sygnatami, przy zwiekszonej gtebi koloréw oraz/lub
zwiekszonymi czestotliwosciami odswiezania ze zrodta. Wysokiej szybkosci kable mogg
takze obstugiwac¢ wyzszej rozdzielczosci wyswietlacze, takie jak monitory kinowe WQXGA
(rozdzielczos¢ 2560 x 1600).

P. Jak uruchomic¢ pofaczenie kablowe HDMI diuzsze niz 10 metrow?

Dostepnych jest wiele adapteréow HDMI, obstugujacych rozwigzania HDMI wydtuzajace
efektywng dtugo$é kabla, od typowej 10 metrowej, do duzo dtuzszej. Producenci tych
urzadzen opracowali wiele rozwigzan, takich jak aktywne kable (aktywne uktady elektroniczne
wbudowane w kable, wzmacniajgce i zwiekszajgce site sygnatu kablowego), repeateréw,
wzmachiaczy oraz potaczen CAT5/6 i Swiattowodow.

P. Jak sie przekonaé, czy uzywany kabel ma certyfikat HDMI?

Wszystkie produkty HDMI powinny posiadaé certyfikat producenta, jako czes¢ specyfikacji
testu zgodnos$ci z HDMI. Jednakze, wymieni¢é mozna wiele przyktadow, ze kable z
oznaczeniem logo HDMI nie zostaty prawidtowo sprawdzone. HDMI Licensing, LLC stara sie
aktywnie wyszukiwaé takie przypadki, aby zapewni¢ prawidtowe uzywanie znaku towarowego
HDMI na rynku. Zalecamy, aby klienci kupowali kable z renomowanych zrédet i od zaufanych
firm.

Dalsze szczegotowe informacje, mozna uzyskac¢ na stronie
http://www.hdmi.org/learningcenter/faqg.aspx#49
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Dane techniczne
Model

Typ wyswietlacza
Rozdzielczos¢
Odlegtosc¢ projekciji
Rozmiar ekranu projekcji

Obiektyw projekcji

Wspoétczynnik

powiekszenia

Pionowa korekcja
znieksztatcen trapezowych

Metody projekciji
Zgodnosé danych
Sdtv/Edtv/ Hdtv
Zgodnos¢ wideo
Synchronizacja pozioma
Synchronizacja pionowa
Certyfikaty bezpieczenstwa
Temperatura pracy
Wymiary

Wejscie pradu zmiennego
Zuzycie energii

Lampa

Gtosnik audio

Ztacza wejscia

Zlacza sterowania

Zabezpieczenie

DANE TECHNICZNE

Seria H1188

TI DMD 0,65" 1080p

1080p 1920x1080

1,2~10m

25,9" ~ 324,97"

Przéd, tyt, biurko/sufit (Tyt, przod)

1,5x z przesunieciem obiektywu

+/- 40 stopni

Przéd, tyt, biurko/sufit (Tyt, przod)

VGA, SVGA, XGA, WXGA, SXGA, SXGA+, UXGA, WUXGA, Mac

480i, 480p, 576i, 576p, 720p, 1080i, 1080p

NTSC, PAL, SECAM

2D: 15, 30~91,4KHz / 3D: 101,6KHz

24~30Hz, 47~120Hz

FCC-B, cUL, UL, CE, C-tick, CCC, KC, CU, NOM

5°~35°C

286,3 mm (S) x 272,2 mm (G) x 128,1 mm (W)

Uniwersalne zasilanie prgdem zmiennym 100-240V

350W (Normalny), 290W (ECO), <0,5W (Oczekiwanie)

260W (Normalny) / 205W (ECO)

Glosnik mono 10W

VGA x 1

Component (YPbPr RCAx3) x 1

Composite x 1

HDMI x 2

Stereo Audio RCA LR x 1

RS-232C

3D sync

Wyzwalacz ekranu: Gniazdo pradu statego x 1
(Funkcja wyjscia pradu statego 12V 200mA)

USB (Typ mini B) - wylgcznie serwis

USB (typ A) obstuga pradu statego 5V

Blokada Kensington/Listwa zabezpieczenia

| Uwaga: W przypadku pytan dotyczgcych specyfikacji produktu nalezy skontaktowac sie z lokalnym dystrybutorem.
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Odlegtosé projektora od ekranu i rozmiar wyswietlanego obrazu

Wysokos$¢ obrazu

I

Odleglos¢ projekceji

Tabela odlegtosci i rozmiaru ekranu

H1188
» » ODLEGLOSC ODLEGLOSC

PRZEKATN SZEROKOSC WYSOKOSC PRZESUNIE

A OBRAZU OBRAZU (0]:137.V41] PROJEKCJI PROJEKCJI CIE-A
Ob DO

(CALE) (CALE) (cm) (CALE) (cm) (CALE) (cm) (CALE) (cm) (Mm)
60 52,3 132,8 294 74,7 72,7 184,6 | 109,3 | 277,6 1121
70 61,0 155,0 34,3 87,2 84,8 2154 | 127,5 | 323,9 130,8
72 62,8 159,4 35,3 89,7 87,2 2216 | 131,2 | 333,1 134,5
80 69,7 177 1 39,2 99,6 96,9 246,2 | 145,7 | 3701 1494
84 73,2 186,0 41,2 104,6 | 101,8 | 258,5 | 153,0 | 388,7 156,9
90 78,4 199,2 441 112,1 109,0 | 276,9 | 163,9 | 4164 168,1
96 83,7 212,5 471 119,5 | 116,3 | 2954 | 174,9 | 4442 179,3

100 87,2 | 2214 | 490 | 1245 | 1211 | 307,7 | 182,2 | 462,7 186,8
120 104,6 | 265,7 | 58,8 | 1494 | 1454 | 369,3 | 218,6 | 5552 2241
135 117,7 | 2989 | 66,2 168,1 | 163,6 | 4154 | 2459 | 624,6 252,2
150 130,7 | 332,1 73,5 | 186,8 | 181,7 | 461,6 | 273,2 | 694,0 280,2
200 174,3 | 442,8 | 98,1 2491 | 2423 | 6154 | 364,3 | 9254 373,6
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Tabela trybu synchronizacji

SYNCHRONIZACJA SYNCHRONIZACJA

SYGNAL  ROzDZIELCZOSC POZIOMA PIONOWA KOMSP_(\)IIZJECO)WE/ KompoNENTOWY RGB  HDMI
(KHz) ((gF4)

NTSC — 15,734 60 o — — —
PAL/SECAM — 15,625 50 o — — —
640 x 400 37,9 85,08 — — o o

720 x 400 31,5 70,1 - — o o

720 x 400 37,9 85,04 = — o o

640 x 480 31,5 60 — — o o

640 x 480 37,9 72,8 — — o o

640 x 480 37,5 75 — — o o

640 x 480 43,3 85 — — o o

800 x 600 35,2 56,3 — — o o

800 x 600 37,9 60,3 — — o o

800 x 600 46,9 75 — — o o

800 x 600 48,1 72,2 — — o o

800 x 600 53,7 85,1 — — o o

800 x 600 76,3 120 — — o o

1024 x 576 35,8 60 — — o o

1024 x 600 37,3 60 — — o o

1024 x 600 41,5 65 — — o o

VESA 1024 x 768 48,4 60 — — o o
1024 x 768 56,5 70,1 — — o o

1024 x 768 60 75 — — o o

1024 x 768 68,7 85 — — o o

1024 x 768 97,6 120 — — o o

1024 x 768 99 120 — — o o

1152 x 864 67,5 75 — — o o

1280 x 720 45 60 — — o o

1280 x 720 90 120 — — o o

1280 x 768 47,4 60 — — o o

1280 x 768 47,8 59,9 — — o o

1280 x 800 49,7 59,8 — — o o

1280 x 800 62,8 74,9 — — o o

1280 x 800 71,6 84,9 — — o o

1280 x 800 101,6 119,9 — — o o

1280 x 1024 64 60 — — o o

1280 x 1024 80 75 — — o o
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SYNCHRONIZACJA SYNCHRONIZACJA

SYGNAL  ROzZDZIELCZOSE POZIOMA PIONOWA KOMSP_?,T;;gWE/ KompoNENTOWY RGB HDMI
(KHz) (Hz)
1280 x 1024 91,1 85 = = o o
1280 x 960 60 60 — — o o
1280 x 960 85,9 85 — — o o
1360 x 768 47,7 60 — — o o
1400 x 1050 65,3 60 — — o o
1440 x 900 55,5 59,9 — — o o
1440 x 900 55,9 59,9 — — o o
1440 x 900 70,6 75 — — o o

640 x 480 35 66,7 - - o o
Apple 832 x 624 49,7 74,5 — — o o
Macintosh 1024 x 768 60,2 74,9 - — o o

SDTV

EDTV

HDTV

O : Obstugiwana czestotliwo$é
—  Nieobstugiwana czestotliwos¢
* Macierzysta rozdzielczo$¢ panelu to 1920x1080
Rozdzielczos$¢ inna niz macierzysta moze powodowac wyswietlanie tekstu lub linii o nieréwnym rozmiarze.
* Kolor  oznacza wytacznie mozliwy do wyswietlenia. (Tylko 4:3)
* Kolor ] oznacza, ze akceptowane sg niewielkie zaklocenia
* Giéwne narzedzie do sprawdzania taktowania HDTV to odtwarzacz DVD, dodatkowe narzedzie to VG828.
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Rozmiary projektora

272,2mm[10,72"]

VL4IHSSNIT A

F‘\\

=

120,0mm[4,72"]
128,1mm[5,04"|

;

— L
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REGULACJE PRAWNE

Ostrzezenia FCC

Urzadzenie zostato sprawdzone i uznane za zgodne z wymaganiami dotyczacymi urzadzen
cyfrowych klasy B zgodnie z rozdziatem 15 przepiséw FCC. Powyzsze wymagania zostaty
opracowane w celu zapewnienia nalezytej ochrony przed szkodliwym wpltywem urzadzen
stosowanych w miejscach pracy.

Niniejsze urzadzenie wytwarza, uzywa i moze emitowac¢ czestotliwos¢ radiowa. Jesli nie zostato
zainstalowane i nie jest uzywane zgodnie ze wskazéwkami podanymi w niniejszej instrukcji obstugi,
moze powodowac zaktdcenia sygnatow radiowych. Uzywanie niniejszego urzgdzenia w warunkach
domowych moze spowodowac zakidcenie sygnatéw radiowych. Szkody te uzytkownik bedzie musiat
pokry¢ na wtasny koszt.

Jakiekolwiek zmiany lub modyfikacje urzadzenia bez zgody odpowiednich instytucji moga
doprowadzi¢ do pozbawienia uzytkownika prawa do korzystania ze sprzetu.

Kanada
Niniejsze cyfrowe urzadzenie klasy B jest zgodne z kanadyjskimi przepisami ICES-003.

Certyfikacje bezpieczenstwa
FCC-B, cUL, UL, CE, C-tick, CCC, KC, CU, NOM
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DODATEK I
Protokoét RS-232C
RS232 Setting
Baud rate: 9600
Parity check: None
Data bit: 8
Stop bit: 1
Flow Control None
Minimum delay for next command: 1ms
Control Command Structure
Header code Command code |Data code |End code
HEX Command Data 0Dh
ASCII ‘v’ Command Data
Operation Command
Note:
"CR" oznacza powrot karetki
XX=00-98, projector's ID, XX=99 is for all projectors
Return Result P=Pass / F=Fail
n: 0:Disable/1: Enable/Value(0~9999)
Grupa komend 00
ASCII HEX Funkcja Opis Wartosc
wynikowa
VXXS0001 [56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 31h ODh Power On P/F
VXXS0002 |56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 32h ODh Power Off P/F
VXXS0003 [56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 33h ODh Resync P/F
VXXG0004 |56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 34h ODh Get Lamp Hours Pn/F
VXXS0005n|56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 35h nh ODh |Set Air filter timer |n=0~999999 P/F
VXXG0005 [56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 35h ODh Get Air filter timer  |n=0~999999 Pn/F
VXXS0006 [56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 36h ODh System Reset P/F
0: Reset
1:Standby
VXXG0007 [56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 37h ODh Get System Status 2:0 ; Pn/F
:Operation
3:Cooling
VXXG0008 |56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 38h ODh Get F/W Version Pn/F
VXXG0009 [56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 39h ODh Get Alter EMail Pn/F
VXXS0009n|56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 39h nh 0Dh [Set Alter Email Q;’)‘(’)‘("XXX@XXXX'X P/F
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Grupa komend 01
ASCII HEX Funkcja Opis Wartosc
wynikowa
VXXG0101 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 31h ODh Get Brightness n=0~100 Pn/F
VXXS0101n|{56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 31h nh 0Dh |Set Brightness n=0~100 P/F
VXXG0102 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 32h ODh Get Contrast n=0~100 Pn/F
VXXS0102n|56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 32h nh ODh |Set Contrast n=0~100 P/F
VXXG0103 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 33h ODh Get Color n=0~100 Pn/F
VXXS0103n|56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 33h nh ODh [Set Color n=0~100 P/F
VXXG0104 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 34h ODh Get Tint n=0~100 Pn/F
VXXS0104n|56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 34h nh ODh |Set Tint n=0~100 P/F
VXXG0105 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 35h ODh Get Sharpness 0~31 Pn/F
VXXS0105n|56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 35h nh ODh |Set Sharpness 0~31 P/F
Get Color 0:Warm
VXXG0106 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 36h ODh 1:Normal Pn/F
Temperature .
2:Cold
0:Warm
Set Color ;
VXXS0106n|56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 36h nh ODh 1:Normal P/F
Temperature )
2:Cold
0:1.8
1:2.0C
VXXG0107 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 37h ODh  |Get Gamma oy Pn/F
4:B&W
5:Linear
0:1.8
1:2.0C
VXXS0107n|56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 37h nh ODh [Set Gamma 23421 P/F
4:B&W
5:Linear
0: Presentation
1:Bright
2:Game
VXXG0108 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 38h ODh  |Get Display Mode 3%""6 Pn/F
5:sRGB
6:BlackBoard
7:User
0: Presentation
1:Bright
2:Game
VXXS0108n|56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 38h nh 0Dh [Set Display Mode if¥\‘/’v'e P/F
5:sRGB
6:BlackBoard
7:User
Grupa komend 02
ASCII HEX Funkcja Opis Wartosc
wynikowa
VXXS0201 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 31h ODh Select RGB P/F
VXXS0202 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 32h ODh Select RGB2 P/F
VXXS0203 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 33h ODh Select DVI P/F
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Grupa komend 02

Ascll HEX Funkcja Opis Wartosc
wynikowa
VXXS0204 [56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 34h ODh  [Select Video P/F
VXXS0205 [56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 35h ODh  |Select S-Video P/F
VXXS0206 [56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 36h ODh  |Select HDMI PIF
VXXS0207 [56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 37h ODh  |Select BNC P/F
VXXS0208 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 38h ODh  |>S1eCt PIF
Component
Select HDMI
VXXS0209 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 300 39 0Dh |5 e oS PIF
VXXS0210 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 31h 30h ODh  |Select HDMI 3 P/F
Return
1:RGB
2:RGB2
3:DVI
4:Video
VXXG0220 |56h Xh Xh 47h 30h 32h 32h 30h ODh  |Get Current Source|5:S-Video Pn/F
6:HDMI
7:BNC
8:Component
9:HDMI 2(MEDIA)
10:HDMI 3
Grupa komend 03
ASCII HEX Funkcja Opis Wartosc
wynikowa
0: Fill
1:4:3
VXXG0301 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 31h 0Dh | Get Scaling 2:16:9 Pn/F
3: Letter Box
4: Native
5:2.35:1
0: Fill
1:4:3
VXXS0301n|56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 31h nh 0Dh |Set Scaling 2:16:9 P/F
3: Letter Box
4: Native
5:2.35:1
VXXG0302 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 32h ODh  |Blank Pn/F
VXXS0302n(56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 32h nh 0Dh |Blank PIF
VXXG0303 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 33h ODh | Auto Keystone On Pn/F
VXXS0303n(56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 33h nh 0Dh |Auto Keystone On P/F
VXXG0304 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 34h ODh  |Freeze On Pn/F
VXXS0304n[56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 34h nh 0Dh |[Freeze On P/F
VXXG0305 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 35h ODh  [Volume n=0~30 Pn/F
VXXS0305n(56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 35h nh 0Dh [Volume n=0~30 P/F
VXXG0306 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 36h ODh  [Treble n=0~16 Pn/F
VXXS0306n(56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 36h nh 0Dh [Treble n=0~16 P/IF
VXXG0307 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 37h ODh  [Bass n=0~16 Pn/F
VXXS0307n[56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 37h nh 0Dh [Bass n=0~16 P/F
VXXG0308 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 38h ODh Projection Mode 0:Front Pn/F
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Grupa komend 03

ASCII HEX Funkcja Opis Wartosc
wynikowa
1:Rear
2: Ceiling
3: Rear+Ceiling
0:Front
VXXS0308n(56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 38h nh 0Dh |Projection Mode ;E%Ge?ﬁng PIF
3: Rear+Ceiling
VXXG0309 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 39h ODh f:lh‘ée”'ca' keystone | _ 40~+40 Pn/F
VXXS0309n|56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 39h nh 0Dh f:lh‘éemca' keystone | \_ 40~+40 PIF
VXXG0310 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 30h 0Dh [ >St horizontal N=-20~+20 Pn/F
keystone value
VXXS0310n|56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 30h nh 0Dh [2St horizontal n=-20~+20 P/F
keystone value
VXXG0311 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 31h 0Dh _ |Adjust the zoom n=-10~+10 Pr/F
VXXS0311n[56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 31h nh 0Dh |Adjust the zoom n=-10~+10 P/F
VXXG0312 |56h Xh Xh 47h 30 33h 31h 32h 0Dh _ |Adjust the focus N=-20~+20 Pr/F
VXXS0312n[56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 32h nh 0Dh |Adjust the focus N=-20~+20 P/F
VXXG0313 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 33h ODh gjé’ssthti?te vertical | 50~4+20 Pn/F
VXXS0313n|56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 33h nh 0Dh fé‘:ljé‘ssthti?te vertical | 50~4+20 PIF
VXXG0314 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 34h ODh gﬂé‘ssme horizontal | _ 50-+20 Pn/F
VXXS0314n|56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 34h nh 0Dh gﬂé‘ssme horizontal | _ 50-+20 PIF
VXXG0315 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 35h 0Dh | Adjust the 3D Mode |n= 0~2 Pr/F
0:0ff
VXXS0315n|56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 35h nh 0Dh |Adjust the 3D Mode [1:DLP P/F
2- IR
VXXG0316 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 36h ODh i’:‘:\’/j;i:he 3Dsync | _ ot Pn/F
VXXS0316n[56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 36h nh oDh | dlust the 3D sync0:Off P/F
inverter 1:0n
VXXG0317 |56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 37h 0Dh _ |Adjust the 3D format |n=0~3 P/F
0:FS
VXXS0317n(56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 37h nh 0Dh |Adjust the 3D format ;Eggs Pn/F
3.FP
VXXG0319 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 39h ODh 2‘23? thelamp | _4.5 Pn/F
Adjust the Lam 0:Eco
VXXS0319n56h Xh Xh 530 30h 33h 31h 39h nh 0Dh U4 P {:Normal PIF
2:Dynamic
VXXG0322 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 32h 32h ODh _ |Get Fan Speed n= 0~1 Pn/F
VXXS0322n(56h Xh Xh 53h 30h 33h 32h 32h nh 0Dh [Set Fan Speed 0:Normal P/F
1:High Speed
VXXG0331 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 33h 31h 0Dh _ |Get the R gain n= 0~200 Pr/F
VXXS0331n[56h Xh Xh 53h 30h 33h 33h 31h nh 0Dh |Set the R gain n= 0~200 P/F
VXXG0332 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 33h 32h 0Dh _ |Get the G gain n= 0~200 Pr/F
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Grupa komend 03

ASCII HEX Funkcja Opis “‘,’;f"rlt(‘f“,fa
VXXS0332n[56h Xh Xh 53h 30h 33h 33h 32h nh ODh [Set the G gain n= 0~200 P/F
VXXG0333 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 33h 33h ODh  [Get the B gain n= 0~200 Pn/F
VXXS0333n[56h Xh Xh 53h 30h 33h 33h 33h nh 0Dh [Set the B gain n= 0~200 P/F
VXXG0334 [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 37h ODh  |Get the R offset n=-100~100 |P/F
VXXS0334n[56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 37h nh 0Dh [Set the R offset n=-100~100  |Pn/F
VXXG0335 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 39h ODh  |Get the G offset n=-100~100  |Pn/F
VXXS0335n(56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 39h nh 0Dh [Set the G offset n=-100~100  |P/F
VXXG0336 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 32h 32h ODh  |Get the B offset n=-100~100  |Pn/F
VXXS0336n[56h Xh Xh 53h 30h 33h 32h 32h nh ODh [Set the B offset n=-100~100  |P/F
VXXG0337 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 33h 37h ODh  |Get the white R gain |n= 0~100 Pn/F
VXXS0337n[56h Xh Xh 53h 30h 33h 33h 37h nh 0Dh [Set the white R gain |n= 0~100 P/F
VXXG0338 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 33h 38h ODh  |Get the white G gain |n= 0~200 Pn/F
VXXS0338n(56h Xh Xh 53h 30h 33h 33h 38h nh 0Dh [Set the white G gain |n= 0~200 P/F
VXXG0339 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 33h 39h ODh  |Get the white B gain |n= 0~200 Pn/F
VXXS0339n[56h Xh Xh 53h 30h 33h 33h 39h nh 0Dh [Set the white B gain |n= 0~200 P/F
VXXG0340 [56h Xh Xh 53h 30h 33h 34h 30h ODh  |Getthe Red Hue  |n=-100~100  |P/F
VXXS0340n[56h Xh Xh 47h 30h 33h 34h 30h nh ODh Set the Red Hue  |n=-100~100  |Pn/F
VXXG0341 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 34h 31h 0Dh S:ttutg‘ii;ed n=-100~100  [Pn/F
VXXS0341n(56h Xh Xh 53h 30h 33h 34h 31h nh 0Dh gg:&:‘;gfd n=-100~100  |PIF
VXXG0342 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 34h 32h ODh  |Getthe Red Gain  |n=-100~100  |Pn/F
VXXS0342n[56h Xh Xh 53h 30h 33h 34h 32h nh ODh [Set the Red Gain ~ |n=-100~100  |P/F
VXXG0343 [56h Xh Xh 53h 30h 33h 34h 33h ODh  |Get the Green Hue  |n=-100~100  |P/F
VXXS0343n[56h Xh Xh 47h 30h 33h 34h 33h nh ODh [Set the Green Hue  |n=-100~100  |Pn/F
VXXG0344 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 34h 34h 0Dh g‘:ttutgeﬁoﬁ]ree” n=-100~100  |Pn/F
VXXS0344n|56h Xh Xh 53h 30h 33h 34h 34h nh ODh gzm:‘;gr:ee” n=-100~100  |P/F
VXXG0345 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 34h 35h ODh  |Get the Green Gain |n=-100~100  |Pn/F
VXXS0345n|56h Xh Xh 53h 30h 33h 34h 35h nh ODh |Set the Green Gain |n=-100~100 P/F
VXXG0346 [56h Xh Xh 53h 30h 33h 34h 36h ODh  |Get the Blue Hue  |n=-100~100  |P/F
VXXS0346n[56h Xh Xh 47h 30h 33h 34h 36h nh ODh [Set the Blue Hue  |n=-100~100  |Pn/F
VXXG0347 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 34h 37h 0Dh g:ttut:‘a‘iifr']“e =-100~100  |Pn/F
VXXS0347n|56h Xh Xh 53h 30h 33h 34h 37h nh ODh gg:&:‘;ﬂ”e =-100~100 |PIF
VXXG0348 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 34h 38h ODh  |Get the Blue Gain  |n=-100~100  |Pn/F
VXXS0348n(56h Xh Xh 53h 30h 33h 34h 38h nh ODh [Set the Blue Gain ~ |n=-100~100  |P/F
VXXG0349 [56h Xh Xh 53h 30h 33h 34h 30h ODh  |Get the Cyan Hue  |n=-100~100  |P/F
VXXS0349n[56h Xh Xh 47h 30h 33h 34h 39h nh ODh [Set the Cyan Hue  |n=-100~100  |Pn/F
VXXG0350 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 30h ODh g:ttut:‘a?ignya” n=-100~100  [Pn/F
VXXS0350n(56h Xh Xh 53h 30h 33h 35h 30h nh 0Dh ggijraeugga“ =-100~100 |P/F
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Grupa komend 03

. . Wartosé
ASCII HEX Funkcja Opis wynikowa
VXXG0351 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 31h ODh  |Get the Cyan Gain  |n=-100~100  |Pn/F
VXXS0351n[56h Xh Xh 53h 30h 33h 35h 31h nh ODh [Set the Cyan Gain  |n=-100~100  |P/F
VXXG0352 [56h Xh Xh 53h 30h 33h 35h 32h ODh  |Get the Magenta Hue jn=-100~100  |P/F
VXXS0352n[56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 32h nh 0Dh [Set the Magenta Hue |n=-100~100  |Pn/F
VXXG0353 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 33h oDh  [octtheMagenta |\ 150 400 |prE
Saturation
Set the Magenta _ 5
VXXS0353n|56h Xh Xh 53h 30h 33 35h 33h nh 0Dh o> 790 =-100~100 |PIF
VXXG0354 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 34h ODh ggltnthe Magenta n=-100~100  |Pn/F
VXXS0354n|56h Xh Xh 53h 30h 33h 35h 34h nh ODh |Set the Magenta Gainjn=-100~100 P/F
VXXG0355 |[56h Xh Xh 53h 30h 33h 35h 35h ODh  |Get the Yellow Hue |n=-100~100  |P/F
VXXS0355n[56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 35h nh ODh [Set the Yellow Hue |n=-100~100  |Pn/F
VXXG0356 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 36h 0Dh | oSt the Yellow =-100~100  |Pn/F
Saturation
VXXS0356n[56h Xh Xh 53h 30h 33h 35h 36h nh 0Dh |o¢t the Yellow =-100~100 |P/F
Saturation
VXXG0357 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 37h ODh  |Get the Yellow Gain |n=-100~100  |Pn/F
VXXS0357n|56h Xh Xh 53h 30h 33h 35h 37h nh ODh |Set the Yellow Gain |n=-100~100  |P/F
VXXG0358 |[56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 38h ODh  |Get IR On/Off Status |n= 0~3 Pn/F
0:Both on
1:Front on
VXX$0358n|56h Xh Xh 53h 30h 33 35h 38h nh 0Dh (Get IR On/Off Status |, o> P/IF
3:Both off
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